NOM DU JEU : LES OGRES ET LES LUTINS CYCLE: 2
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1- DESCRIPTION
X : lutins
X X X
X
o o : ogres
o
o @ X C : cerceau
X o o
X X X X
® (lagce entidre : 1 ogre pour 4 3 § luting ® Lieu : cour, gymnage, préau.
® Terrgin : 20 m X 15m ® Matériel : - dec chacubles pour les ogres
- des foularde pour leg luting
- uh cercequ
2-BUT DU JEU Lec ogree doivent attraper lec foularde deg luting .
('3 - DEROULEMENT N

\_

® Au départ, lec ogres, identifide par une chacuble, cont au centre du terrain . Leg luting ont aceroché leur foulard 4 Ia
ceinture (dang le dog) et cont dispersée dane I'ecpace de jeu.

® Au cignal, lac ograeg eccaient de ¢’emparar de¢ foularde deg luting.

® (Quand un ogre parvient 3 caicir un foulard, il le dépose dang le cerceau® placé au centre du terrain ef le lutin qui 4
perdu con foulard doit ¢"acceoir.

® Au cignal de fin de partie, on compte lec foularde déposée dane le cerceau et on change lec ogrec.

* Le cercequ peut aite déplacé ; on peut utilicer 2 cerceaux.
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- VARIANTES

NG

Un Iutin en possecsion de con foulard peut délivrer un lutin ageic en lui donnant un foulard qu’il aura préalablement
réeupéré dane le cerceau.

- le lutin délivré ne peut ce lever et reprendre le jeu qu’une foie con foulard replacé 4 la ceinture.

ou

- le lutin déliveé cort dee limitee du terrain le foulard 4 la main ef ne rentre que loreque celui-ci ect réinetallé.
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